
Instrukcja definiowania układu belek na 
potrzeby automatycznego importu 
szprosów 
 

Definiowanie układu belek szprosu 
Mechanizm definiowania układu belek szprosu daje możliwość użytkownikowi systemu CUTTER 

dodawanie obsługi dowolnych kombinacji belek szprosu. Mechanizm został stworzony przede 

wszystkim do obsługi plików XML Dovista, w których każda kombinacja układu belek jest zakodowana 

w typie np. G14. Brak tego mechanizmu powodował konieczność implementacji każdego nowego 

typu szprosu przez dostawcę oprogramowania.  

Aplikacja Zlecenia -> Menu Zlecenia produkcyjne -> Operacje na zamówieniach -> Transfer ze zbioru 

ALBAT -> Klawisz Dodatki -> Klawisz Wzorce -> Wybrać rodzaj importu -> Klawisz Belki szprosu 

 



 

 



 

Definiowanie układu szprosów polega na przypisaniu do danego typu szprosu zakodowanego stringu 

oznaczającego układ belek poziomych, pionowych oraz punktu referencyjnego. Mechanizm działa 

tylko dla szprosów zawierających listwy poziome lub pionowe. 

Kodowanie belek poziomych 
String składa się z zestawu 4 cyfrowych liczb szesnastkowych dla każdej belki. Kod dla każdej belki 

rozdzielony jest średnikiem. Poniżej wytłumaczenie kodowania na przykładzie 



 

Procedura wyliczenia szprosu 
Na podstawie zapisu zakodowanego układu belek oraz współrzędnych kolejnych belek system 

CUTTER tworzy szpros dowolny. W przypadku gdy wszystkie listwy stykają się na obu końcach z 

ramką tworzony jest szpros standardowy – krata prostokątna dowolna. W pozostałych przypadkach 

pozostaje szpros dowolny. 

Punkt referencyjny 
Jest możliwość określenia punktu referencyjnego, czyli od jakiego punktu są liczone odległości belek.  

0- lewy dół 

1- prawy dół 

2- prawa góra 

3- lewa góra 



 

DOVISTA 
W plikach XML DOVISTA współrzędne belek są liczone od lewego górnego rogu prostokąta. Więc 

wartość pktRef powinna wynosić 3. W przypadku gdy system CUTTER jest domyślnie ustawiony na 

widok od wewnątrz, a współrzędne są liczone w widoku od zewnątrz, zmieniając wartość punktu 

referencyjnego na 2, zmieniamy też widok kształtu.  



 

 

 


